COPA SIRIO DE FUTEBOL DE CAMPO
ADULTOS - 2023

REGULAMENTO GERAL

CAPITULO | - DA ORGANIZACAO:

Artigo 1° - A organizacao técnica e administrativa da Copa Sirio de Futebol de
Campo, sera da competéncia do Departamento de Futebol e com a manutencéo
do futebol em dia, exceto os associados isentos da manutencgao e os associados
gue jogarem somente como goleiros.

CAPI'TULONII - CATEGORIAS, INSCRICAO E FORMACAO DAS EQUIPES E
PONTUACAO:

Artigo 2° - Poderéao participar da Copa Sirio 2023, os associados devidamente
inscritos na Secretaria Esportiva para compor as equipes participantes.

Artigo 3° - A Copa Sirio de Futebol de Campo sera disputada em 5 categorias,
a saber:

Categoria Principal - 05 (cinco) equipes, com idade minima de 16 anos,
sendo que os atletas menores de 16 anos precisam da autorizacdo do
responsavel

Categoria Bzinho - 05 (cinco) equipes, com idade minima de 15 anos,
sendo que os atletas menores de 15 anos precisam da autorizacdo do
responsavel

Categoria Veteranos - 04 (quatro) equipes, com idade minima de 32 anos
(nascidos até de 1991, com excec¢ao dos goleiros);

Categoria Masters - 04 (quatro) equipes, com idade minima de 45 anos
(nascidos até de 1978, com excecao dos goleiros (nascidos até 1981) e outros
associados convidados a fim de preencherem as equipes);



Categoria Supermasters - 04 (quatro) equipes, com idade minima de 55
anos (nascidos até de 1968, com excecao dos goleiros e outros associados
convidados a fim de preencherem as equipes);

PARAGRAFO UNICO - Somente o Departamento de Esportes esta autorizado a
efetuar anotacdes nas sumulas, tais como: inclusao e exclusdo de jogadores.

Artigo 4° - Ao Capitao de cada equipe compete:
a) Ser o unico representante da equipe junto aos Coordenadores da Categoria;

b)  Escolher, dentro dos critérios estabelecidos, os
integrantes de sua equipe;
c) Tomar conhecimento do presente regulamento e fazer
com que o mesmo seja conhecido e obedecido pela
sua equipe;
d) Seqguir as determinagcdes da Diretoria conforme estabelecidas as diretrizes.

Artigo 5° - Fica estabelecida para todas as categorias, a seguinte pontuacao
para 0s jogos:

a) Vitoria - 3 pontos;

b) Empate - 1 ponto;

c) Derrota - 0 ponto;

d) W.O. - (-1) perda de um ponto no turno seguinte. Caso o W.O. ocorra
no ultimo turno a equipe perdera 01 ponto no proprio turno.

Artigo 6° - Em caso de empate (em pontos ganhos) entre duas ou mais equipes,
serdo adotados os seguintes critérios de desempate:

1°) CONFRONTO DIRETO (somente em jogos dos turnos e sem saldo de
gols. Nao serdo computados jogos das semis e finais dos turnos);

2°) MAIOR NUMERO DE VITORIAS;

3°) MENOR NUMERO DE W.Os:.;

4°) MELHOR SALDO DE GOLS

5°) MENOR NUMERO DE GOLS SOFRIDOS;

6°) MENOR NUMERO DE CARTOES VERMELHOS;

7°) MENOR NUMERO DE CARTOES AMARELOS.

8°) SORTEIO



PARAGRAFO PRIMEIRO: Em caso de empate (em pontos ganhos) entre trés
Oou mais equipes, serdo adotados os critérios citados anteriormente tirando-se
uma equipe por vez, e voltando ao primeiro critério apos cada eliminacdo ou
classificacéo.

CAPITULO Il - FORMAS DE DISPUTA:

CATEGORIAS PRINCIPAL E BZINHO

Artigo 7° - Os campeonatos da Categoria Principal e Bzinho serao disputados
em 02 (duas) Fases (Turnos e Final) a saber:

Fase 01 (Turnos)

As 05 (cinco) equipes jogardo entre si, em 02 (DOIS) Turnos, em jogo Unico. Em
cada turno, as quatro equipes melhores classificadas disputardo uma segunda
fase, conforme abaixo:

Semi Final: EQUIPE 22 COLOCADA X EQUIPE 32 COLOCADADA
EQUIPE 12 COLOCADA X EQUIPE 42 COLOCADADA
Final: EQUIPES VENCEDORAS Semifinal

PARAGRAFO PRIMEIRO: Na partida Semifinal de cada turno as equipes

12 e 22 Colocadas terdao vantagem do empate no tempo normal. Na partida Final
de cada turno as equipes entrardo rigorosamente empatadas. Em caso de
empate no tempo normal havera disputa de pénaltis, sendo 5 alternados.
Persistindo o empate, havera cobrancas alternadas (1x1) até que se obtenha o
vencedor.

Fase 02 (FINAL)

Estaréo classificadas para Final da Copa Sirio 2023, as seguintes equipes:
Equipe campeé do Primeiro Turno;
Equipe campea do Segundo Turno;



PARAGRAFO PRIMEIRO: Caso uma mesma equipe seja camped do
Primeiro e do Segundo turno, essa equipe sera automaticamente declarada
Campea da Copa Sirio 2023.

PARAGRAFO SEGUNDO: a Final da Copa Sirio 2023 sera disputada em
uma partida Unica, sem vantagem para nenhuma das equipes. Havendo empate
no tempo normal, haverd uma prorrogacao de 30 minutos em 2 tempos de 15
minutos. Persistindo o empate a decisdo sera através de uma disputa de
pénaltis, com cobranca de 5 penaltis alternados. Persistindo o empate, havera
cobrancas alternadas (1x1) até que se obtenha o vencedor.

Todos os atletas inscritos em sumula poderao efetuar a cobranca.

CATEGORIA VETERANOS, MASTERS E SUPERMASTERS

O campeonato das Categorias Veteranos, Masters e SuperMasters, seréo

disputados em 02 (duas) Fases (Turnos e Final) a saber:

Fase 01 (Turnos)

As 04 (quatro) equipes jogarao entre si, em 02 (dois) Turnos, em jogos
de ida e volta. Em cada turno, as trés equipes melhores classificadas
disputardo uma segunda fase, conforme abaixo:

Semi Final: EQUIPE 22 COLOCADA X EQUIPE 32 COLOCADADA
Final: EQUIPE 12 COLOCADA X VENCEDOR da Semifinal

PARAGRAFO PRIMEIRO: Na partida Semifinal de cada turno as equipes 22
e 32 colocada jogardao em igualdade de condicfes, sem vantagem do empate
para nenhuma das equipes no tempo normal. Em caso de empate no tempo
normal a decisdo sera através de uma disputa de pénaltis, com cobranca de 5
penaltis alternados. Persistindo o empate, havera cobrancas alternadas (1x1) até
gue se obtenha o vencedor.
Todos os atletas inscritos em sumula poderéo efetuar a cobranca.

PARAGRAFO SEGUNDO: na partida Final de cada turno a equipe 12
Colocada do turno tera a vantagem do empate no tempo normal.

Fase 02 (FINAL)




Estardo classificadas para Final da Copa Sirio 2023, as seguintes equipes:
1. Equipe campea do Primeiro Turno;
2.  Equipe campea do Segundo Turno;

PARAGRAFO PRIMEIRO: Caso uma mesma equipe seja camped do
Primeiro e do Segundo turno, essa equipe sera automaticamente declarada
Campea da Copa Sirio 2023.

PARAGRAFO SEGUNDO: a Final da Copa Sirio 2023 sera disputada em
uma partida Unica, sem vantagem para nenhuma das equipes. Havendo empate
no tempo normal, havera uma prorrogacdo de 30 minutos em 2 tempos de 15
minutos (Excesséo da categoria SuperMasters que n&o tera prorrogacao e ira
direto para as penalidades). Persistindo o empate a decisédo sera atraves de uma
disputa de pénaltis, com cobranca de 5 penaltis alternados. Persistindo o
empate, havera cobrancas alternadas (1x1) até que se obtenha o vencedor.

Todos os atletas inscritos em sumula poderéo efetuar a cobranca.

CAPITULO IV - HORARIOS, ARBITROS, TEMPO DE JOGO,
SUBSTITUICOES, UNIFORMIZAGAO:

Artigo 8° - As partidas seréo realizadas nas datas e horarios referentes a tabela,
sendo o prazo minimo de 20 dias de antecedéncia para solicitacdo de mudanca
de jogos para datas vagas, e 10 dias de antecedéncia para troca de datas que
ja tenham jogos marcados, através de proposta enviada pelo capitdo requerente,
com concordancia de todas as partes envolvidas e da Diretoria. Cada equipe
podera alterar somente 01 (um) jogo por semestre. Caso a equipe nao altere
nenhuma partida no primeiro semestre, nao tera direito a 02 (duas) alteracGes
no segundo semestre.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Sendo necessario, incluir-se-do jogos adicionais nas
rodadas normais, para ajuste de calendario.

PARAGRAFO SEGUNDO: Caso a solicitacio seja feita para uma data vaga com
data anterior a data da partida, ndo serdo necessarios os 20 dias e, sim, os 10
dias de antecedéncia.



Artigo 9° - A Diretoria e/ou Coordenadoria podera suspender a realizacdo de
uma rodada por motivo de chuva (em funcao das condi¢cdes do gramado, a fim
de preserva-lo) ou por qualquer outro motivo, a qualquer momento antes do inicio
da rodada ou durante a mesma.

PARAGRAFO UNICO: Caso uma partida seja interrompida na sua duragio com
mais de 2/3 do tempo jogado, o resultado sera mantido e oficializado. Caso néo
tenham sido jogados 2/3 da partida, a mesma sera remarcada e reiniciada a
partir do momento em que foi interrompida, jogando-se o restante do jogo,
apenas 0s jogadores com as respectivas assinaturas na sumula da partida
interrompida. Caso a interrupcdo ocorra por falta de quérum de, pelo menos,
uma das equipes e em qualquer tempo, sera considerado W.O. contra a(s)
equipe(s) que nao tiver(em) quérum.

Artigo 10° - O tempo regulamentar das partidas sera de 03 x27' (trés tempos de
vinte e sete minutos), com dois intervalos de 5 (cinco minutos) para as
categorias Bzinho, Veteranos e Masters, 02 x40' (dois tempos de quarenta
minutos) com intervalo de 05’ (cinco minutos) para a categoria Principal e para a
categoria Supermasters sera de 03 x 20’ (trés tempos de vinte minutos).

Artigo 11° - As equipes poderao fazer tantas substituicbes quanto desejarem,
sendo permitida a volta de um jogador substituido.

Artigo 12° - Os jogadores deverdao apresentar-se em campo, devidamente
uniformizados, com camisas numeradas, cal¢cdes, meias e chuteiras, sendo que
para os jogos realizados na quadra de futebol society sera proibida a utilizacéo
de chuteiras com trava. O atleta que nao estiver com seu uniforme completo (cor
e modelo de camisa, cor de calcdo e cor de meias), fica impedido de jogar.

Artigo 13° - Os horérios dos jogos serao 0s seguintes:
33s, 43s, 53s e 62s feiras as 20:30hs; (WO as 20:46hs)

Sabados: 1°jogo 13:30hs; (WO as 13:46hs)
2° jogo 15:30hs (WO as 15:46hs)
Domingos: 1°jogo 08:30hs; (WO as 08:46hs)

2° jogo 09:45hs; (WO as 10:01hs)
3°jogo 11:45hs. (WO as 12:01hs)

Artigo 14° - Havera uma tolerancia de 15’ (quinze minutos), tendo em vista o
horario acima estipulado. A equipe que ndo estiver presente em campo no
horario do jogo, com um numero minimo de 7 (sete) jogadores devidamente
uniformizados e com as suas assinaturas registradas na sumula, perdera o jogo
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por W.O. O &rbitro da partida tera total autonomia para aplicar o W.O. nos
horéarios acima. “Horarios considerados pelo relégio do gol da Academia”.

PARAGRAFO PRIMEIRO: A equipe que perder duas partidas por W.O. ser4,
automaticamente, eliminada da competicdo e todas suas partidas anteriores,
do(s) respectivo(s) turno(s) em que houve o(s) W.O.(s), terdo o resultado de 1x0
(um gol a zero) para o adverséario, mantendo-se, somente, 0s gols e cartdes
destas partidas.

PARAGRAFO SEGUNDO: Caso uma equipe seja eliminada por W.Os. antes do
término da primeira fase, os jogadores desta equipe com um percentual de
presenca igual ou superior a 70,00% (setenta por cento), seréo distribuidos para
as outras equipes conforme decisdo da Diretoria e Coordenacao.

Artigo 15° - Durante a realizacdo da partida somente o arbitro, os
Coordenadores, o Diretor de Futebol e o representante terdo acesso a sumula.
Os arbitros e seus auxiliares serdo considerados investidos de suas funcoes até
24h (vinte e quatro horas) apds o encerramento da partida.

Artigo 16° — Todos os jogadores em sua respectiva Categoria (baseado na
idade) deverdo jogar, no minimo, um tempo de 27’ (um tempo de vinte e sete
minutos), sendo que a equipe que nao cumprir esta regra, perdera os pontos da
partida, além de 01 (um) ponto na classificacdo do turno e, consequentemente,
geral.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Caso o jogador abra mao de seu direito, através de
sua assinatura no verso da sumula, fica suspensa a punicéo a equipe.

Artigo 17° — Nenhum atleta podera mudar de equipe apdés o inicio do
Campeonato; somente quando houver a anuéncia da Diretoria, de todos os
Capitaes e Coordenadores da categoria, no intervalo entre um turno e outro.

Artigo 18° - Os atletas que estiverem impedidos de atuar, por sancodes
disciplinares, terdo 0os seus nomes relacionados e entregues ao representante,
sendo que uma copia dessa relacéao ficara fixada no quadro de avisos do campo
de futebol.

Artigo 19° - Os atletas que atuarem como goleiros fora de sua(s) categoria(s)
nao poderdo tocar na bola no campo de ataque de sua equipe, devendo o arbitro
marcar tiro livre indireto no local em que o goleiro tocar na bola. Na categoria
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SuperMasters 0s goleiros ndo poderao tocar na bola fora da area, devendo o
arbitro marcar tiro livre indireto no local em que o goleiro tocar na bola.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Gol de goleiro sera valido, caso o mesmo finalize
antes do meio de campo.

PARAGRAFO SEGUNDO: Serdo aceitos goleiros de fora do Clube, sempre
respeitando as idades das categorias, conforme o Artigo 3°. Os goleiros
associados poderao jogar em outras categorias, independente de sua idade.

REGRA 01 — TEMPO DE JOGO
- O tempo de Jogo sera de 3 tempos de 20 minutos, com intervalos de 5 minutos entre cada periodo.
- Para inicio do terceiro tempo, sera feito um novo sorteio pelo Arbitro.

REGRA 02 — ATLETAS

- As partidas seréo realizadas por duas equipes compostas de 9 atletas em cada uma, onde um dos quais
obrigatoriamente ser& o goleiro.

- Aidade minima para a categoria Super Master € de 55 anos completos.

OSB*: Por determinacao da diretoria, em casos especificos serdo autorizados alguns atletas, com idade inferior a
55 anos a participarem desta categoria.

REGRA 03 — INFRACOES

- Todas as infragdes serdo cobradas atraveés de tiro livre indireto (2 Lances), com excecédo do PENALTI.

- Quando o atleta for expulso de campo com cartdo vermelho o0 mesmo estara eliminado da partida, mas sua
equipe podera colocar outro atleta em seu lugar. O mesmo podera retornar no jogo seguinte.

REGRA 04 — GOLEIRO

- A idade minima para goleiro sera de 40 anos que sera completado no ano.

- Quando o Goleiro tocar a bola fora da area, com as méos ou com os pés, serd marcado uma infragéo, que sera
cobrada na intercesséo da linha frontal e lateral da area.

- Se o goleiro tocar com as méaos fora da area 0 mesmo sera advertido primeiramete de maneira disciplina, na
segunda vez com cartdo amarelo e na terceira vez com cartdo vermelho.

- As demais regras, seguirdo as regras oficiais da FIFA.



CAPITULO V - DAS PENALIDADES IMPOSTAS AOS ATLETAS:

Artigo 20° - As penalidades impostas aos atletas pela Comisséo Disciplinar
serao aplicadas conforme o0 que se segue:

PARAGRAFO PRIMEIRO: O atleta que durante o campeonato for advertido com
09 (nove) cartdbes amarelos ou 04 (quatro) cartbes vermelhos, estara
automaticamente eliminado da competigéo.

PARAGRAFO SEGUNDO: Para a segunda fase do Campeonato (a partir da fase
Semifinal), serdo anistiados todos os cartdes amarelos, mantendo-se as
suspensodes decorrentes de cartbes amarelos e/ou vermelhos.

PARAGRAFO TERCEIRO: o jogador podera ser advertido (excluido) com cartéo
AZUL, ou seja, devera sair de campo mas podera ser substituido imediatamente
com autorizacéo do arbitro, ndo prejudicando assim a sua equipe. O cartdo AZUL
nao implica em suspensdo automatica para o proximo jogo. O critério para
aplicacao do cartdo AZUL sera interpretativo e cabera exclusivamente ao arbitro
da partida.

PARAGRAFO QUARTO: PENALIDADES;

a) 05 (cinco) cartdes amarelos:
Pena - Suspenséao por 01 (um) jogo na categoria.

b) Cartdo vermelho:
Pena - Suspensédo automatica por 01 (um) jogo na categoria.

c) Ofender moralmente a arbitro, auxiliar, adversario ou companheiro de equipe,
com gestos ou palavras (ap6s expulséo):

Pena - Suspenséo de 02 (dois) jogos na categoria, em caso de réu primario;
Pena - Suspensao de 03 (trés) jogos na categoria, na reincidéncia;

Pena - Suspenséo de 05 (cinco) jogos na categoria, na segunda reincidéncia.

d) Assumir atitudes anti-desportivas; manifestar-se de forma ofensiva contra ato
ou contra adversario ou companheiro de equipe, integrante da Comisséo
Disciplinar, representante, Diretores, Coordenadores ou espectadores
independente de estar ou ndo disputando a partida;

Pena - Suspenséo de 02 (dois) jogos na categoria em caso de réu primario;
Pena - Suspenséo de 03 (trés) jogos na categoria, na reincidéncia;

Pena - Suspenséo de 05 (cinco) jogos ha categoria, na segunda reincidéncia.
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e) Manifestar-se de forma agressiva, mas sem chegar as vias de fato (empurrar,
peitar, jogar agua, entre outros) a arbitro, auxiliar, representante, adversario ou
companheiro de equipe (ap6s expulséo):

Pena - Suspensao de 03 (trés) jogos na categoria em caso de réu primario;
Pena - Suspenséo de 05 (cinco) jogos ha categoria, na reincidéncia;

Pena - Suspenséo de 07 (cinco) jogos ha categoria, na segunda reincidéncia.

f) Cuspir ou agredir arbitro, auxiliar ou representante, durante ou apos a partida:
Pena - Suspenséao de 125 (cento e vinte e cinco) dias, em todas as categorias,
em caso de réu primario;

Pena - Suspensao de 180 (cento e oitenta) dias em todas as categorias, na
reincidéncia,

Pena - Suspensao de 250 (duzentos e cinquenta) dias em todas as categorias,
na segunda reincidéncia.

g) Cuspir ou agredir adversario ou companheiro de equipe, durante ou apos a
partida:

Pena - Suspensao de 100 (cem) dias, em todas as categorias, em caso de réu
primario;

Pena - Suspensao de 150 (cento e cinquenta) dias em todas as categorias, na
reincidéncia,

Pena - Suspensao de 200 (duzentos) dias em todas as categorias, na segunda
reincidéncia.

h) Revidar agressao de adversario ou companheiro de equipe:

Pena - Suspenséo de 40 (quarenta) dias, em todas as categorias, em caso de
réu primario;

Pena - Suspensdo de 60 (sessenta) dias em todas as categorias, na
reincidéncia;

Pena - Suspensao de 80 (oitenta) dias em todas as categorias, na segunda
reincidéncia.

i) Revidar agressao de arbitro, auxiliar ou representante:

Pena - Suspensao de 30 (trinta) dias, em todas as categorias, em caso de réu
primario;

Pena - Suspensao de 45 (quarenta e cinco) dias em todas as categorias, na
reincidéncia,

Pena - Suspensao de 60 (sessenta) dias em todas as categorias, na segunda
reincidéncia.

j) Participar de continuagéo de briga sem ter sido agredido:
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Pena - Suspensao de 90 (noventa) dias, em todas as categorias, em caso de réu
primario;

Pena - Suspensao de 135 (cento e trinta e cinco) dias, em todas as categorias,
na reincidéncia,;

Pena - Suspensao de 180 (cento e oitenta) dias, em todas as categorias, na
segunda reincidéncia.

|) Perder bola(s) intencionalmente:

Pena - Suspenséao de 01 (um) jogo na categoria, mais pagamento de R$ 150,00
por bola perdida, em caso de réu primario;

Pena - Suspensdo de 02 (dois) jogos na categoria, mais pagamento de R$
150,00 por bola perdida, na reincidéncia;

Pena - Suspensdo de 03 (trés) jogos na categoria, mais pagamento de R$
150,00 por bola perdida, na segunda reincidéncia.

m) Jogar de forma irregular conscientemente:

Pena - Suspenséo de 02 (dois) jogos na categoria, em caso de réu primario;
Pena - Suspenséo de 03 (trés) jogos na categoria, na reincidéncia;

Pena - Suspenséo de 05 (cinco) jogos na categoria, na segunda reincidéncia.

n) Capitdo que permitir, propositadamente, que algum atleta jogue de forma
irregular:

Pena - Suspenséo de 03 (trés) jogos na categoria em caso de réu primario;
Pena - Suspenséao de 05 (cinco) jogos na categoria, na reincidéncia,

Pena - Suspenséao de 07 (cinco) jogos na categoria, na segunda reincidéncia.

0) Independentemente de todas as penalidades julgadas pela Comissao
Disciplinar, os casos mais graves poderdo ser encaminhados a Diretoria
Executiva para sancdes disciplinares.

PARAGRAFO QUARTO: O atleta que for agredido, conforme o item “g”, que n&o
revidar a agresséo, passara, automaticamente, sua suposta pena, conforme o
item “h”, ao agressor, por ex:

Atleta “A” agrediu o Atleta “B” conforme o item “g”.

Caso “B” revide a agressao, “B” sera punido conforme o item “h”.

Caso “B” nao revide a agresséao, “A” recebera a pena conforme item “g”, somada
a pena conforme item “h”.

PARAGRAFO QUINTO: O atleta sera considerado reincidente conforme os
grupos que seguem:

itens “c” e “d” do Artigo 20¢;

item “e” do Artigo 20°;
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|tenS “f”, “gu, “h”, “i”, uju dO ArtIgO 200’
item “” do Artigo 20°;
itens “m”, “n” do Artigo 20°;

PARAGRAFO SEXTO*: Para os itens “f’, “g”, “h”, “i", ", “I’, “m” e “n” o atleta
sera considerado reincidente através de seu proprio histérico dos ultimos 03
anos.

PARAGRAFO SETIMO: Os atletas que invadirem o campo de futebol com intuito
de tumulto, serdo punidos pela Diretoria e Coordenadores, levados para
sindicancia do Clube e julgados pela Comisséao Disciplinar.

PARAGRAFO OITAVO: O Departamento de Esportes se desobrigara da
comunicacdo ao Capitdo ou atleta sobre cartbes e/ou punicdes impostas a sua
equipe.

PARAGRAFO NONO: Todas as suspensdes por dias corridos, ndo contardo
durante a interrupcdo do Campeonato.

Ex: Fechamento do campo para reforma.

Também sO contardo enquanto o atleta estiver ligado ao clube, pagando a taxa
de futebol em dia, e enquanto o Campeonato da respectiva categoria estiver em
andamento. Caso o atleta seja suspenso do Clube sua pena ndo sera
interrompida do futebol, seguindo normalmente os itens acima mencionados.

PARAGRAFO DECIMO: Estardo proibidos de jogar os atletas que estiverem
engessados e/ou os atletas que forem considerados estar sem condi¢cdes de jogo
pelos seus respectivos Capitaes e/ou Coordenadores e/ou Diretores.

Ex: Atletas embriagados.

Artigo 21° - DISPOSICOES GERAIS:

I) O capitdo de cada equipe podera informar-se na Secretaria Esportiva sobre
eventuais cartdes amarelos, vermelhos e suspensdes dos seus atletas;

[I) O atleta que ndo assinou a Declaragdo de Saude, ou nao realizou sua
inscricdo para o campeonato, ndo podera participar do campeonato;

[I1) Qualquer alteragéo no regulamento devera ter a anuéncia da Diretoria;

IV) Os casos omissos a este regulamento, serdo julgados pela Comisséao
Disciplinar;

V) Os casos extraordinarios, serdo julgados pela Diretoria.
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SUPERCOPA DE FUTEBOL DE CAMPO
ADULTOS - 2023

REGULAMENTO GERAL
CAPITULO | - DA ORGANIZACAO:

Artigo 1° - A organizacgao técnica e administrativa da SuperCopa de Futebol de
Campo, sera da competéncia do Departamento de Futebol e com a manutencéo
do futebol em dia, exceto os associados isentos da manutencgao e os associados
gue jogarem somente como goleiros.

CAPITULO Il - CATEGORIAS E PONTUACAO:

Artigo 2° - Poderéo participar da SuperCopa 2023, os associados devidamente
Inscritos na Secretaria Esportiva para compor as duas equipes classificadas a
partir dos resultados da Copa Sirio 2023.

Artigo 3° - A SuperCopa Sirio de Futebol de Campo sera disputada em jogo
anico entre os times das 5 (cinco) categorias das duas equipes classificadas. A
partida sera composta por 5 (cinco) tempos de 25 minutos, sendo cada tempo
disputado por integrantes de diferentes categorias, a saber:

Primeiro Tempo - Categoria Supermasters — enfrentam-se as 02 (duas)
equipes classificadas, com idade minima de 60 anos (nascidos até de 1963, com
excecao dos goleiros e outros associados convidados a fim de preencherem as
equipes);

Segundo Tempo - Categoria Masters — enfrentam-se as 02 (duas) equipes
classificadas, com idade minima de 45 anos (nascidos até de 1978, com excecao
dos goleiros (nascidos até 1981) e outros associados convidados a fim de
preencherem as equipes);

Terceiro Tempo - Categoria Bzinho - enfrentam-se as 02 (duas) equipes
classificadas, com idade minima de 15 anos, sendo que os atletas menores de
15 anos precisam da autorizacdo do responsavel

Quarto Tempo - Categoria Veteranos - enfrentam-se as 02 (duas) equipes
classificadas, com idade minima de 32 anos (nascidos até de 1991, com excecao
dos goleiros);
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Quinto Tempo - Categoria Principal - enfrentam-se as 02 (duas) equipes
classificadas, com idade minima de 16 anos, sendo que os atletas menores de
16 anos precisam da autorizac&do do responsavel

PARAGRAFO UNICO - Somente o Departamento de Esportes esta autorizado a
efetuar anotacdes nas sumulas, tais como: inclusdo e excluséo de jogadores.

Artigo 4° - Ao Capitao de cada equipe compete:

c) Ser o Unico representante da equipe junto aos Coordenadores da Categoria;
d) Escolher, dentro dos critérios estabelecidos, os
integrantes de sua equipe;
c) Tomar conhecimento do presente regulamento e fazer
com gue 0 mesmo seja conhecido e obedecido pela
sua equipe;
d) Seqguir as determinagcoes da Diretoria conforme estabelecidas as diretrizes.

Artigo 5° - Fica estabelecida a seguinte pontuacdo para classificar para a
SuperCopa 2023, a partir dos jogos disputados na Copa Sirio 2023:

a) Soma dos Pontos da Classificacdo Geral da Categoria Principal.

b) Soma dos Pontos da Classificacdo Geral das Categorias Veteranos.

c) Soma dos Pontos da Classificacdo Geral da Categoria Bzinho.

d) Soma dos Pontos da Classificacdo Geral da Categoria Masters

e) Soma dos Pontos da Classificacdo Geral da Categoria Supermaster.

f) Soma de 12 pontos ao Campedo de cada categoria da Copa Sirio.

g) Soma de 5 pontos ao Vice-campeado de cada categoria da Copa

Sirio.

h) Soma de 6 pontos ao campeao do turno de cada categoria da Copa
Sirio.

1) Soma de 3 pontos ao vice-campeao do turno de cada categoria da
Copa Sirio.

Artigo 6° - Em caso de empate (em pontos ganhos) entre duas ou mais equipes,
serdo adotados os seguintes critérios de desempate:

1°) MAIOR NUMERO DE TITULOS DA COPA SIRIO )
2°) MAIOR NUMERO DE TITULOS DE TURNO DA COPA SIRIO
3% MAIOR NUMERO DE VICE-CAMPEONATOS DE TURNO DA COPA
SIRIO
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4°) MENOR NUMERO DE W.O.
59 SORTEIO

PARAGRAFO PRIMEIRO: Em caso de empate (em pontos ganhos) entre trés
Oou mais equipes, serdo adotados os critérios citados anteriormente tirando-se

uma equipe por vez, e voltando ao primeiro critério apos cada eliminagcdo ou
classificagao.

Artigo 7° - Serd declarada campea da SuperCopa 2023 a equipe
vencedora da partida Unica descrita no Artigo 3 desse regulamento. Em caso de
empate no tempo normal havera disputa de pénaltis, sendo 5 alternados.
Persistindo o empate, havera cobrancas alternadas (1x1) até que se obtenha o
vencedor. Qualquer atleta inscrito na sumula podera participar da disputa.
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DIRETORIA COPA SIRIO 2023

ANDRE MOUACCAD RICARDO F. SALLUM

Vice-Presidente Esportivo Diretor de Esportes

VITOR D. MAHANA

Diretor de Esportes

DEPARTAMENTO DE FUTEBOL DE CAMPO ADULTO
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